i Spielername: Andreas Biker
eit;lat'\fzs;elt: Urzeitwelt - Dammer Karrierepfad: Soldat RN g% gt
................................................. Besondere Kennzeichen: MOSChusduft @
....................................... Kérperbau: muskulos Grofle: 185 !
........................................ Haarfarbe: braun Augenfarbe: braun -
GRUNDFERTIGKEITEN P WERTE § AUSBAUFERTIGKEITEN
erlernt _+10  +20 | KAMPFGESCHICK erlernt _+10 .
" Aufmerksamkeit (WA)............... X (KG) . Sprache (Niedergotisch)............. X x
' Ausweichen (GE).......cccveeveuee.. X Sprache ((Ddmmer. ........... ) X
Charme (CH)............. 33 Nayigieren (Oberfliche) (IN) . [ X - 1
Einschiichtern (ST) X :*
Feilschen (CH) ......c..oovorrree | BALLISTISCHE X =
) ~ Forschender Blick (WA) ............ FERTIGKEIT (BF) X I :ﬁ
~ Gliicksspiel (IN)...oovevvereererennen X E
Klettern (ST)....ovoeveoesere 44 X |
BRI 5. ............. . Py
Nachforschen (CH) | STARKE (ST) 4
BSchiitzen (IN) ........oocoevveeecennnee. I s |
Schlangenmensch (GE) ............. w‘
Schleichen (GE) ......covevvevenneee. | - |
Schwimmen (ST) w.voveverrreerenns WIDERSTAND |
SUGLCONZAE ... ... % (W1) ] |
: e (GE) - T : ‘
. - 8 Verkleiden (CH)...... al
| Vorgaukeln (CH) ' - B
Zechen (WI) ........... GEWANDTHEIT
Verb. Wissen (Damon) (IN) — (GE)
Scholast. Wissen (Okkult) (IN) | .
Thr Charakter kann Wiirfe auf nicht erlernte Fertigkeiten jeder —
| Zeit versuchen; es wird vom halben Grundwert augegangen. INTELLIGENZ A
; ; — RN E—— '
=1 I — '
‘ PSIKRAFTE ;
.................................................... | —= Psi-DISZIPLN: .ovevereereeiuemeneenese.sie o U S . TR
BN Nahkampfwaffen (co.o.oocoeeveeeeeoeeeieeieeeeeeeeeeeeeeeeees | WAHRNEHMUNG | Geringere Psikraft ( - J
i (WA) - Geringere Psikraft ( 4
Geringere Psikraft ( '-:I .
i Geringere Psikraft ( r"A
- ’ Disziplinkraft (suse.eeoeeeeeveerereeueeraro e SRS 2 s
WILLENSKRAFT Disziplinkraft (J,), i ot
g s ‘ DisziplinkFaft (....c.cooc. oot '
Disziplinkraft (1o oo 50 S SSSES ;
CHARISMA (CH) Wl |,

ERFAHRUNGSPUNKTE (EP)

Ausweichen (F)



Eiserner Magen: (+10% Zechen, Gifte) (WI)

NAHKAMPFWAFFEN

NAME: gchwert

GATTUNG: N SCHADEN: W10 ART: R

DS:

BBEZIELL: A\ coewooen/Primitiv

NAME: \esser

I| GATTUNG: N SCHADEN: W5 ART: R

DS:

SPEZIELL: ity

NAME:

GATTUNG:

SCHADEN:

ART: DS:

SPEZIELL:

- | Name:
GATTUNG: SCHADEN: ART: DS:
SPEZIELL:
Hanoigkerr: L0KS .

RUSTUNG

(01-10)

4

Art Armaplast

KORPER

(31-70) LINKER ARM
4 (21-30)
| 4
Art Armaplast

Art Armaplast

- LINKES BEIN
(86-00)

L

HINTERGRUND UND NOTIZEN

|  WERTE

KAMPFGESCHICK
(KG)

33

BALLISTISCHE
FERTIGKEIT (BF)

44

STARKE (ST)

I

WIDERSTAND
(W)

GEWANDTHEIT
(GE)

INTELLIGENZ
(IN)

WAHRNEHMUNG
(WA)

WILLENSKRAFT
(WK)

' CHARISMA (CH)

FERNKAMPFWAFFEN

I NAME: [ aserpistole
GATTUNG: p SCHADEN: 1w10+2ART: E DS:
REICHWEITE: 3() SE:EA MAG.%%)IN: NLD:1
SPEZIELL: zyverlissig | )
NAME: [ asergewehr ‘ 3
GATTUNG: [, SCHADEN: 1wio3ART: E DS: [
L
REICHWEITE: 1()0 SE: g3/ MAG%%IN: NLD:1 ‘
SPEZIELL: zyverldssig
NAME: gehrotflinte Y
I GATTUNG: [ SCHADEN: w4 ART: W DS: 5
REICHWEITE: 30 SE: g MAGSZIN: NLD;2 j
o | SPEZIELL: Sehrapnell, zuverlissig
' =
" | Nawme:
= GATTUNG:  SCHADEN: ART: DS: [
J REICHWEITE: SE: Macgazin: NLb: [
SPEZIELL: s
o tl
AUSRUSTUNG :

Nachtsichtkontaktlinsen, Soldnerlizenz

i
Schwert, Messer, Glithkugel. Rucksack, i :
.................................................................................. I

VERMOGEN
Throngelt

121

d

Monatseinkommen

I @ Gehen (halbe Aktion) Sturmangriff (volleAl;" n)[ 9
| Gehen (volle Aktion) [ 6 & Rennen (volle Akti(;n) N
gy 7 L]
.‘_LF.,BEI\LS,PUNKTE (LEB) KRITISCHER SCHADEN SCHICKSALS- WAHNSINNSPUNKTE VERD.EII{.BNISP IN .7
i PUNKTE ‘Wahnsinnspunkte 4 Verderbnispunkte 1
- 16 Summe 2 Wahnsinnsgrad
I Fakis < 1
—— ERSCHOPFUNG ¢ ung SCH
o ) LI| Aktuell | e E ....... ; ...........
S U e | (oo




	Text2: Andreas Büker
	Text3: Urzeitwelt - Dämmer
	Text4: Soldat
	Text5: Waffenspezialist
	Text7: maskulin
	Text6: WI+3 (w67)
	Text8: hell
	Text9: Moschusduft
	Text10: muskulös
	Text11: 185
	Text12: 85
	Text13: braun
	Text14: braun
	Text1: Kugar
	Text15: 22
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	10: Off
	11: Off
	12: Ja
	13: Off
	14: Off
	15: Ja
	16: Ja
	17: Off
	18: Off
	19: Off
	20: Off
	22: Off
	23: Off
	24: Off
	25: Off
	26: Off
	27: Ja
	28: Off
	29: Off
	30: Off
	21: Off
	31: Off
	32: Off
	33: Off
	34: Off
	35: Off
	36: Off
	37: Off
	38: Off
	39: Off
	40: Off
	41: Off
	42: Off
	43: Ja
	44: Off
	45: Off
	46: Off
	47: Off
	48: Off
	49: Off
	50: Off
	51: Off
	52: Off
	53: Off
	54: Off
	55: Off
	56: Off
	57: Off
	58: Off
	59: Off
	60: Off
	61: Off
	62: Off
	63: Off
	64: Off
	65: Off
	66: Off
	67: Off
	68: Off
	69: Off
	70: Off
	71: Off
	72: Off
	73: Off
	74: Off
	75: Off
	76: Off
	77: Off
	78: Ja
	79: Off
	81: Off
	82: Off
	83: Off
	84: Off
	85: Off
	86: Off
	87: Off
	88: Off
	89: Off
	91: Off
	92: Off
	9: Ja
	90: Off
	93: Off
	94: Off
	95: Off
	96: Off
	97: Off
	98: Off
	99: Off
	100: Off
	101: Off
	102: Off
	103: Off
	104: Ja
	105: Off
	106: Off
	107: Off
	108: Off
	109: Ja
	110: Off
	111: Off
	112: Off
	113: Off
	114: Off
	115: Off
	116: Off
	117: Off
	118: Off
	119: Off
	120: Off
	121: Off
	122: Off
	123: Off
	124: Off
	125: Off
	126: Off
	127: Ja
	128: Off
	129: Off
	130: Off
	131: Off
	132: Off
	133: Off
	Text19: 44
	Text17: 41
	Text22: 34
	Text21: 31
	Text20: 41
	Text18: 33
	Text25: 33
	Text23: 34
	Text24: 21
	Text16: Dämmer
	Text28: 
	Text26: Verb. Wissen (Dämon) (IN)
	Text27: 
	Text30: Spuren lesen (IN)
	Text31: Überleben (IN)
	Text32: 
	Text33: 
	Text34: 
	Text36: 
	Text37: 
	Text29: Navigieren (Oberfläche) (IN)
	Text40: Allg. Bildung (Imp.A.) (IN)
	Text41: 
	Text42: 
	Text43: 
	Text44: 
	Text45: Scholast. Wissen (Okkult) (IN)
	Text47: Fahren (Bodenfahrzeuge) (GE)
	Text48: 
	Text49: Allg. Bildung (Dämmer) (IN)
	Text50: 
	Text54: 
	w2: 
	w4: 
	w3: Laser
	w6: Projektil
	w5: Laser
	w8: 
	w9: 
	w10: 
	w11: 
	w12: 
	w13: 
	w7: Schnell ziehen
	p1: 
	p2: 
	p3: 
	p4: 
	p5: 
	p6: 
	p7: 
	p8: 
	p9: 
	p10: 
	p11: 
	e2: 100
	e3: Gute Konst. (+1 Leb)
	e4: 100
	e5: Gute Konst. (+1 Leb)
	e6: 100
	e7: Aufmerksamkeit (F)
	e8: 100
	e9: Ausweichen (F)
	e10: 100
	e11: BF +5
	e12: 100
	e13: Gute Konst. (+1 Leb)
	e14: 100
	e15: Schnell ziehen (T)
	e16: 100
	e17: All. Bildung (I.A.) (F)
	e18: 100
	e19: WI + 5
	e20: 250
	e21: 
	e22: 
	e23: 
	e24: 
	w14: 
	n1: Eiserner Magen: (+10% Zechen, Gifte) (WI)
	n2: Initiationsritus: (Blutung stillen- 1 Runde) (IN)
	n3: Primitiv: (-10% Tech-Gebrauch) (IN)/(CH)
	n4: Aberglaube: Kriegertod (w52), Angst -1 Grad
	e1: ST + 5
	m1: Schwert
	f1: Laserpistole
	m2: N
	m3: 1W10
	m4: R
	m5: Ausgewogen/Primitiv
	m6: 0
	m7: Messer
	m8: N
	m9: 1W5
	m10: R
	m11: 0
	m12: Primitiv
	m13: 
	m14: 
	m15: 
	m16: 
	m17: 
	m18: 
	m19: 
	m20: 
	m21: 
	m22: 
	m23: 
	m24: 
	f3: P
	f5: E
	f6: 0
	f7: 30
	f4: 30
	f8: 1
	f9: Lasergewehr
	f10: L
	f12: E
	f13: zuverlässig
	f11: 0
	f15: 100
	f14: 60
	f16: 1
	f17: 
	f18: 
	f19: 
	f20: 
	f21: 
	f22: 
	f24: 
	f25: Schrotflinte
	f26: L
	f27: 0
	f28: W
	f29: Schrapnell, zuverlässig
	f30: 30
	f31: 2
	f32: 2
	f33: 1W10+2
	f36: 1W10+4
	f37: zuverlässig
	f38: E/-/-
	f39: E/3/-
	f40: 
	f41: E/-/-
	f34: 1W10+3
	a1: Armaplast
	a2: Armaplast
	p12: 
	a3: Armaplast
	a4: Armaplast
	a5: Armaplast
	a6: Armaplast
	a7: 4
	a8: 4
	a9: 4
	a10: 4
	a11: 4
	b1: Schwert, Messer, Glühkugel, Rucksack,
	b2: Nachtsichtkontaktlinsen, Söldnerlizenz
	b3: Laserpistole / Energiezelle:2
	b4: Lasergewehr / Energiezelle:1
	b5: Schrotflinte / Patronen: 210
	b6: Armee-Armaplastrüstung, Tarnkleidung
	b7: 
	b8: 
	b9: 
	b10: 
	b11: 
	b12: Wochenration-Leichenfett
	Text51: 
	h1: Links
	a12: 4
	L1: 16
	L3: 
	L4: 
	L5: 2
	L2: 
	L6: 
	f35: 
	g2: 6
	g3: 9
	g4: 18
	e25: 1150
	e26: 50
	f23: 
	g1: 3
	ge1: 121
	w1: Primitiv
	ge2: 60
	wa1: 4
	wa2: 
	wa3: 1
	wa4: 
	wa6: 
	wa7: 
	wa5: 
	wa10: 
	wa11: 
	wa8: 
	wa9: 
	wa12: 
	wa13: 


